REGULAMIN
Al in FINANCE HACKATHON

organizowanego przez Akademickie Centrum Sztucznej Inteligencji Al HUB
Wroctaw, 2026

§ 1 [Postanowienia ogdlne]

1. Niniejszy regulamin (dalej: ,Regulamin”) okresla zasady przeprowadzenia konkursu pod
nazwa ,Al in FINANCE Hackathon” (dalej: ,Hackathon” lub ,Konkurs”).

2. Organizatorem Hackathonu jest Uniwersytet Ekonomiczny we Wroctawiu (dalej:
,2organizator"), a wydarzenie realizowane jest przez Akademickie Centrum Sztucznej
Inteligencji Al HUB dziatajace w jego strukturach.

3. Sponsorem gtéwnym Hackathonu jest BNY (dalej: ,Sponsor”).

4. Wydarzenie odbywa sie stacjonarnie w przestrzeni INQUBE na terenie Uniwersytetu
Ekonomicznego we Wroctawiu, ul. Komandorska 118/120, Wroctaw, w dniu 14 maja 2026
r. w godzinach 9:00-18:00.

5. Zgtoszenie do udziatu w konkursie, jak réwniez potwierdzenie uczestnictwa w trybie par.
2 ust. 3a jest rownoznaczne z akceptacjg niniejszego Regulaminu.

§ 2 [Warunki uczestnictwa]

1. Uczestnikami Hackathonu mogg by¢ studenci wszystkich uczelni wyzszych, ktorzy
spetniajg tgcznie nastepujgce warunki:

* posiadajg aktywny status studenta (studia I, Il stopnia lub jednolite magisterskie),
* zapoznali sie z niniejszym Regulaminem i akceptujg jego postanowienia,

+ zarejestrowali sie w Konkursie poprzez samodzielne wypetnienie formularza
rejestracyjnego lub potwierdzili uczestnictwo i zaakceptowali Regulamin w trybie
okreslonym w ust. 3a,

* podpisali umowe o przeniesieniu praw autorskich na rzecz BNY w terminie
wskazanym przez Sponsora, zgodnie z § 7 niniejszego Regulaminu.

2. Udziat w Hackathonie jest bezptatny i dobrowolny.

3. Uczestnicy uczestniczg w Hackathonie w zespofach liczgcych 3 - 4 osoby. Kazdy
uczestnik moze byé cztonkiem tylko jednego zespotu.

3a. W przypadku, gdy Uczestnik zostat zgtoszony przez lidera zespotu, Organizator
przesyta takiej osobie wiadomosé e-mail zawierajgca niniejszy Regulamin wraz z klauzulg
informacyjna oraz prosbe o potwierdzenie uczestnictwa i wyrazenie zgdd. Uczestnictwo w
Hackathonie jest mozliwe wytgcznie po dokonaniu takiego potwierdzenia. Brak
potwierdzenia w terminie wskazanym przez Organizatora jest rownoznaczny z rezygnacjg
z udziatu.

4. W przypadku zgtoszen indywidualnych Organizator moze — w miare mozliwosci —
pomoc w dobraniu zespotu.

5. W Konkursie moze wzig¢ udziat maksymalnie 10 zespotéw. Organizator zastrzega
sobie prawo do selekcji sposréd zarejestrowanych zespotéw oraz ograniczenia liczby
przyjmowanych zgtoszen. Decyzja Organizatora jest ostateczna.



§ 3 [Zadanie konkursowe]

1. Zadaniem Uczestnikdw jest opracowanie rozwigzania dla rzeczywistego problemu
biznesowego przedstawionego przez BNY. Tres¢ zadania konkursowego zostaje
ujawniona zarejestrowanym i zakwalifikowanym Uczestnikom drogg mailowag na minimum
7 dni przed datg Hackathonu. Uczestnicy mogg od tego momentu prowadzi¢ research,
przygotowania koncepcyjne oraz prace nad rozwigzaniem.

2. Opracowane rozwigzania majg charakter aplikacyjny — najlepsze z nich mogg zosta¢
wdrozone przez BNY w ramach rzeczywistych proceséw biznesowych firmy.

3. Konkurs ma charakter jednodniowego wydarzenia zakonczonego prezentacjami
finalistéw przed Jury. Szczegétowa agenda opublikowana zostanie na stronie wydarzenia.

4. Projekt moze przyjac rézng forme, w szczegolnosci:
» aplikacji mobilnej lub webowej,
* modelu analitycznego lub predykcyjnego,
*  MVP ustugi lub produktu finansowego opartego na Al,
* narzedzia automatyzujgcego procesy finansowe.
5. Kazdy zespot zobowigzany jest do przedstawienia:

e Opisu proponowanego rozwigzania (obowigzkowy),
* dziatajgcego MVP okreslonego w zasadach oceny (obowigzkowy),

+ demonstracji MVP podczas sesji finatowej — obowigzkowej dla zespotow
zakwalifikowanych do finatu.

6. Wszystkie materiaty stanowigce efekt pracy zespotu (kod zrodtowy, prezentacje,
dokumentacja, pliki projektowe, zasoby Al) muszg zosta¢ przekazane Organizatorowi
przed zakonczeniem Hackathonu poprzez skopiowanie na nosnik USB udostepniony
przez BNY. Nieprzekazanie materiatdow skutkuje dyskwalifikacjg zespotu.

§ 4 [Zasady uczestnictwa]

1. Kazdy uczestnik moze wzig¢ udziat w Hackathonie tylko raz i tylko w ramach jednego
zespotu.

2. Uczestnicy mogg rozpoczg¢ prace nad rozwigzaniem od momentu otrzymania tresci
zadania, tj. na minimum 7 dni przed datg Hackathonu.

3. Zabrania sie korzystania z materiatow naruszajgcych prawa osob trzecich.

4. Naruszenie Regulaminu lub powszechnie obowigzujgcych przepisow prawa skutkuje
dyskwalifikacjg zespotu. Decyzja Organizatora jest ostateczna i niepodwazalna.

5. Uczestnicy zobowigzani sg do kulturalnego zachowania i przestrzegania zasad
wspotzycia spotecznego wobec innych Uczestnikow, mentoréw i Organizatora.

§ 5 [Ocena i rozstrzygniecie Konkursu]

1. Projekty oceniane sg przez Jury powotane przez Organizatora, skiadajgce sie z
przedstawicieli sSrodowiska akademickiego, branzy finansowej oraz Sponsora.

2. W trakcie Hackathonu Jury moze przeprowadzi¢ pre-eliminacje — wstepng ocene
projektow realizowanych przez poszczegolne zespoty. Na jej podstawie Jury wybiera 3-5
zespotow, ktoére przechodzg do fazy finatowe;j.



3. Warunkiem przystagpienia do fazy finatowej jest spetnienie wymagan MVP okreslonych
w tredci zadania przekazanego Uczestnikom.

4. Zespoty zakwalifikowane do fazy finatowej majg maksymalnie 10 minut na prezentacje
swojego rozwigzania przed Jury.

5. Ocena projektow odbywa sie wedtug nastepujgcych kryteriow:
1) Stopien realizacji zadania:
* zgodnos$c¢ rozwigzania z opisanym problemem biznesowym,
* poziom zaawansowania technicznego rozwigzania,
+ jakos¢ implementacji programistyczne;j.
2) Innowacyjnos$c¢ projektu:
* oryginalnos¢ zaproponowanego podejscia na tle innych zespotow,
+ zastosowanie i jakoS¢ wykorzystania narzedzi Al.
3) Potencjat wdrozeniowy i wartos¢ biznesowa:
+ skalowalnosc i realnos¢ wdrozenia w warunkach produkcyjnych.
4) Designi UX:
+ przydatnos$¢ zaproponowanych funkgciji,
* przystepnos¢ obstugi i ergonomia rozwigzania.
6. Decyzje Jury sg ostateczne i nie przystuguje od nich odwotanie.

7. Wyniki zostang ogtoszone podczas ses;ji finatowej Hackathonu.

§ 6 [Nagrody]

1. Organizator przy wspoétudziale Sponsora przewiduje nagrody finansowe lub rzeczowe
dla laureatéw. Szczegotowe informacje o nagrodach zostang opublikowane na stronie
wydarzenia przed jego rozpoczeciem. Nagroda gtéwna przyznawana jest zespotowi, ktéry
zajmie | miejsce w Konkursie.

2. Organizator zastrzega sobie prawo do przyznania dodatkowych nagréd specjalnych
ufundowanych przez Sponsora. Informacja o ewentualnych nagrodach dodatkowych
zostanie przekazana Uczestnikom przed dniem Hackathonu.

3. Nagroda pieniezna nie moze zosta¢ wymieniona na inny rodzaj nagrody. Odbior
nagrody wymaga podania danych niezbednych do realizacji przelewu. Dane osobowe sg
przekazywane Sponsorowi bezposrednio przez Zwyciezcéw. Sponsor w zakresie
realizacji nagrody dziata jako odrebny administrator danych osobowych i przetwarza dane
zgodnie z obowigzujgcymi przepisami prawa oraz wiasng politykg prywatnosci. —

§ 7 [Prawa wiasnosci intelektualnej i przekazanie projektéw]

1. Uczestnicy oswiadczajg, ze prezentowane projekty sg ich oryginalnym dzietem i nie
naruszajg praw osob trzecich.

2. Biorgc udziat w Hackathonie, kazdy Uczestnik przyjmuje do wiadomosci, ze
opracowane podczas wydarzenia rozwigzania majg charakter aplikacyjny i mogg zosta¢
wdrozone przez BNY w ramach rzeczywistych proceséw biznesowych firmy.

3. Wszyscy Uczestnicy zobowigzani sg do podpisania odwiadczenia o przeniesieniu
autorskich praw majgtkowych oraz praw pokrewnych do opracowanych rozwigzan na
rzecz BNY. Podpisanie oswiadczenia nastepuje na spotkaniu organizowanym na



Al in FINANCE Hackathon — Regulamin

Uniwersytecie Ekonomicznym we Wroctawiu w terminie wskazanym przez Sponsora na
okoto dwa tygodnie przed datg Hackathonu. Szczegéty spotkania zostang przestane
zarejestrowanym i zakwalifikowanym Uczestnikom drogg mailowa. Formularz
oswiadczenia przygotowuje BNY.

4. Uczestnicy, ktorzy nie podpiszg oswiadczenia w wyznaczonym terminie, zostajg
wykluczeni z udziatu w Hackathonie.

5. Przeniesienie praw, o ktorym mowa w ust. 3, obejmuje wszelkie znane w chwili
podpisania pola eksploatacji, w tym w szczegdlnosci: utrwalanie, zwielokrotnianie,
wprowadzanie do obrotu, publiczne udostepnianie, wdrazanie i modyfikowanie.

6. Uczestnicy zrzekajg sie prawa do dodatkowego wynagrodzenia z tytutu wdrozenia lub
komercyjnego wykorzystania opracowanych rozwigzan przez BNY.

7. Uczestnik ponosi petng odpowiedzialnos¢ wobec Organizatora i Sponsora za
roszczenia osob trzecich zwigzane z naruszeniem praw wiasno$ci intelektualnej przez
jego projekt.

8. Organizator informuje, ze podczas Konkursu mogg by¢ wykonywane zdjecia i nagrania
wideo. Materialy te mogg zostaC opublikowane na stronie internetowej Uniwersytetu
Ekonomicznego we Wroctawiu oraz w mediach spotecznosciowych UEW.

§ 8 [Przetwarzanie danych osobowych]

1. Administratorem danych osobowych Uczestnikow Konkursu jest Uniwersytet
Ekonomiczny we Wroctawiu, ul. Komandorska 118/120, 53-345 Wroctaw, NIP: 896-
000-69-97, tel. +48 71 36 80 100, e-mail: kontakt@ue.wroc.pl.

2. Administrator wyznaczyt Inspektora Ochrony Danych, z ktérym mozna kontaktowac
sie w sprawach dotyczgcych ochrony danych osobowych pod adresem:
iod@ue.wroc.pl.

3. Dane osobowe Uczestnikdéw Konkursu Administrator przetwarza w celu:

— organizacji i przeprowadzenia Konkursu oraz publikacji listy laureatow
Konkursu na stronie internetowej UEW i mediach spotecznosciowych UEW
(podstawag prawng jest art. 6 ust. 1 lit. a RODO),

— ustalenia, dochodzenia lub obrony roszczeh, co stanowi prawnie
uzasadniony interes Administratora (podstawg przetwarzania jest art. 6 ust.
1 lit f RODO),

— wypetnienia cigzgcych na nim obowigzkow prawnych, w tym zwigzanych z
przyznaniem nagrod, jak rowniez dotyczgcych archiwizacji dokumentéw
(podstawa przetwarzania jest art. 6 ust. 1 lit. ¢ RODO).

Wizerunek Uczestnika bedzie przetwarzany w celach dokumentacyjnych,
informacyjnych i promocyjnych UEW (podstawg przetwarzania danych jest art. 6 ust.
1 lit. a RODO w zwigzku z art. 81 ust. 1 ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie
autorskim i prawach pokrewnych).

Wizerunek Uczestnika stanowigcy jedynie szczegét catosci, a nie gtowny motyw
zdjecia bedzie przetwarzany w celach dokumentacyjnych, informacyjnych i
promocyjnych UEW, co stanowi prawnie uzasadniony interes Administratora
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(podstawg przetwarzania danych jest art. 6 ust. 1 lit. f RODO w zwigzku z art. 81 ust.
2 pkt 2 ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych).

W przypadku pozyskania danych nie bezposrednio od osoby, ktérej dane dotyczg (art.
14 RODO), Administrator informuje, ze dane osobowe (imie i nazwisko, adres e-mail,
nazwa uczelni oraz numer telefonu) zostaty przekazane przez lidera zespotu
zgtaszajgcego zespot do Konkursu.

Podanie przez Uczestnika danych osobowych jest dobrowolne, lecz konieczne do
wziecia udziatu w Konkursie. Konsekwencjg niepodania danych osobowych jest brak
mozliwosci udziatu w Konkursie. Brak zgody na przetwarzanie wizerunku, nie ma
wpltywu na mozliwos¢ udziatu w Konkursie.

Odbiorcami danych mogg by¢ podmioty uprawnione do uzyskania danych na
podstawie powszechnie obowigzujgcych przepisow prawa, jak rowniez podmioty,
ktorym Administrator powierzy przetwarzanie danych osobowych, na podstawie
umow.

W zakresie rozpowszechniania wizerunku odbiorcg moze byc¢ kazdy, kto zapozna sie
ze zdjeciami i filmami z Konkursu udostepnionymi na stronie internetowej UEW i
mediach spotecznosciowych UEW.

Lista laureatow Konkursu moze zosta¢ opublikowana na stronie internetowej UEW i
mediach spotecznosciowych UEW.

Dane osobowe uczestnikow bedg przechowywane przez okres niezbedny do
realizacji celéow przetwarzania lub do momentu wycofania udzielonej zgody, a w
przypadku ustalenia, dochodzenia lub obrony przed roszczeniami do momentu
przedawnienia tych roszczen. Po uptywie tego okresu dane bedg archiwizowane
zgodnie z okresem przewidzianym w przepisach prawa.

W przypadkach i na warunkach okreslonych w RODO Uczestnikowi przystuguje
prawo dostepu do swoich danych oraz otrzymania ich kopii, sprostowania danych,
jezeli sg nieprawidtowe lub niekompletne, a takze prawo do usuniecia danych, prawo
do ograniczenia przetwarzania, przenoszenia danych, wniesienia sprzeciwu wobec
przetwarzania.

W zakresie, w jakim dane osobowe sg przetwarzane na podstawie zgody,
Uczestnikowi przystuguje prawo wycofania zgody na przetwarzanie danych w
dowolnym momencie poprzez przestanie oswiadczenia o wycofaniu zgody na adres
e-mail iod@ue.wroc.pl. Wycofanie zgody nie ma wplywu na zgodnos¢ z prawem
przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie zgody przed jej wycofaniem.

W przypadku uznania, ze przetwarzanie danych osobowych narusza przepisy RODO,
Uczestnikowi przystuguje prawo do wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony
Danych Osobowych.

Dane osobowe Uczestnika nie bedg podlegaty zautomatyzowanemu podejmowaniu
decyzji, w tym profilowaniu.

Dane osobowe Uczestnika nie bedg przekazywane do panstwa trzeciego ani
organizacji miedzynarodowe;.
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13. Dane osobowe Uczestnikdbw nie bedg przekazywane Sponsorowi. Wszelkie
formalnosci zwigzane z odbiorem nagrody Uczestnik realizuje bezposrednio ze
Sponsorem, przekazujgc mu swoje dane osobowe we wiasnym zakresie. Sponsor
staje sie odrebnym administratorem danych osobowych Uczestnika w zakresie
niezbednym do przekazania nagrody.

§ 9 [Postanowienia koncowe]

1. Zasady Hackathonu okresla wylgcznie niniejszy Regulamin. Wszelkie materiaty
reklamowe majg charakter informacyjny.

2. W sprawach nieuregulowanych Regulaminem zastosowanie majg przepisy Kodeksu
cywilnego, ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych oraz RODO.

3. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu z waznych przyczyn.
Uczestnicy zostang poinformowani o zmianach drogg e-mailows.

4. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody wyrzgdzone przez Uczestnikéw w
zwigzku z udziatem w Hackathonie.

5. Reklamacje nalezy kierowa¢ na adres e-mail Organizatora. Zostang rozpatrzone
niezwtocznie, nie pézniej niz w terminie 14 dni.

6. Regulamin wchodzi w zycie z dniem opublikowania na stronie wydarzenia.

Uniwersytet Ekonomiczny we Wroctawiu
Akademickie Centrum Sztucznej Inteligencji Al HUB
Wroctaw, 2026

Strona 6z 6



